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1. паспорт ПРОГРАММЫ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

 ОБРАБОТКА ОТРАСЛЕВОЙ ИНФОРМАЦИИ
1.1. Область применения программы

Программа профессионального модуля (далее программа) – является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО
       230701   
Прикладная информатика (по отраслям)

в части освоения основного вида профессиональной деятельности (ВПД):

обработка отраслевой информации, 
и соответствующих профессиональных компетенций (ПК):

1. Обрабатывать статический информационный контент;
2. Обрабатывать динамический информационный контент;
3. Осуществлять подготовку оборудования к работе;
4. Настраивать  и  работать  с   отраслевым  оборудованием обработки информационного контента;
5. Контролировать работу компьютерных, периферийных устройств и телекоммуникационных систем, обеспечивать их правильную эксплуатацию;
1.2. Цели и задачи модуля – требования к результатам освоения модуля
С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения профессионального модуля должен:

иметь практический опыт:

· обработки статического информационного контента;

· обработки динамического информационного контента;

· монтажа динамического информационного контента;

· работы с отраслевым оборудованием обработки информационного контента;

· осуществления контроля работы компьютерных, периферийных устройств и телекоммуникационных систем, обеспечение их правильной эксплуатации;

· подготовки оборудования к работе.
уметь:

· осуществлять процесс допечатной подготовки информационного контента;

· инсталлировать и работать со специализированным прикладным программным обеспечением;

· работать в графическом редакторе;

· обрабатывать растровые и векторные изображения;

· работать с пакетами прикладных программ верстки текстов;

· осуществлять подготовку оригинал-макетов;

· работать с пакетами прикладных программ обработки отраслевой информации;

· работать с программами подготовки презентаций;

· инсталлировать и работать с прикладным
программным обеспечением обработки динамического информационного контента;

· работать с прикладным программным
обеспечением обработки экономической  информации;

· конвертировать аналоговые форматы динамического информационного содержания в цифровые;

· записывать динамическое информационное содержание в заданном формате;

· инсталлировать и работать со специализированным прикладным программным обеспечением монтажа динамического информационного контента;

· осуществлять выбор средств монтажа динамического контента;

· осуществлять событийно-ориентированньш монтаж динамического контента;

· работать со специашизированным оборудованием обработки статического и динамического информационного контента;

· выбирать оборудования для решения поставленной задачи;

· устанавливать и конфигурировать прикладное программное обеспечение;

· диагностировать неисправности оборудования с помощью технических и программных средств;

· осуществлять мониторинг рабочих параметров оборудования;

· устранять мелкие неисправности в работе оборудования;

· осуществлять техническое обслуживание оборудования на уровне пользователя;

· осуществлять подготовку отчета об ошибках;

· коммутировать аппаратные комплексы отраслевой направленности;

· осуществлять пусконаладочные работы отраслевого оборудования;

· осуществлять испытание отраслевого оборудования;

· устанавливать    и    конфигурировать    системное программное обеспечение.

знать:

· основы информационных технологий;

· технологии работы со статическим
информационным контентом;

· стандарты форматов представления статического информационного контента;

· стандарты форматов представления графических данных;

· компьютерную терминологию;

· стандарты для оформления технической документации;

· последовательность и правила допечатной подготовки;

· правила подготовки и оформления презентаций; 

· программное обеспечение обработки информационного контента; 

· основы эргономики;

· математические методы обработки информации;

· информационные технологии работы с динамическим контентом;

· стандарты форматов представления динамических данных;

· терминологию в области динамического информационного контента;

· программное обеспечение обработки информационного контента;

· принципы линейного и нелинейного монтажа динамического контента;

· правила построения динамического информационного контента;

· программное обеспечение обработки информационного контента;

· правила подготовки динамического информационного контента к монтажу;

· технические средства сбора, обработки, хранения и демонстрации статического и динамического контента;

· принципы работы специализированного оборудования;
· режимы работы компьютерных и периферийных устройств;

· принципы построения компьютерного и периферийного оборудования;

· правила технического обслуживания оборудования;

· регламент технического обслуживания оборудования;

· виды и типы тестовых проверок;

· диапазоны допустимых эксплуатационных характеристик оборудования;

· принципы коммутации аппаратных комплексов отраслевой направленности;

· эксплуатационные характеристики оборудования отраслевой направленности;

· принципы работы системного программного обеспечения.
1.3. Рекомендуемое количество часов на освоение программы профессионального модуля:

всего – 987 часов, в том числе:
максимальной учебной нагрузки обучающегося – 879




























































































































 часов, включая:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 586 часов;

самостоятельной работы обучающегося – 293 часов;

учебной практики – 72 часов;
производственной практики – 36 часов.
2. результаты освоения ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение обучающимися видом профессиональной деятельности Обработка отраслевой информации, в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями:
	Код
	Наименование результата обучения

	ПК 1.1.
	Обрабатывать статический информационный контент. 



	ПК 1.2.
	Обрабатывать динамический информационный контент.

	ПК 1.3.
	Осуществлять подготовку оборудования к работе.

	ПК 1.4.
	Настраивать  и  работать  с   отраслевым  оборудованием обработки информационного контента.

	ПК 1.5. 
	Контролировать работу компьютерных, периферийных устройств и телекоммуникационных систем, обеспечивать их правильную эксплуатацию

	ОК 1.
	Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

	ОК 2.
	Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

	ОК 3.
	Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

	ОК 4.
	Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

	ОК 5.
	Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

	ОК 6.
	Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

	ОК 7.
	Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий.

	ОК 8.
	Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

	ОК 9.
	Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

	ОК 10.
	Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением полученных профессиональных знаний (для юношей).


3. СТРУКТУРА и содержание профессионального модуля

3.1. Тематический план профессионального модуля 
	Коды профессиональных компетенций
	Наименования разделов профессионального модуля*
	Всего часов

(макс. учебная нагрузка и практики)
	Объем времени, отведенный на освоение междисциплинарного курса (курсов)
	Практика 

	
	
	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося
	Самостоятельная работа обучающегося
	Учебная,

часов
	Производственная (по профилю специальности),

часов



	
	
	
	Всего,

часов
	в т.ч. лабораторные работы и практические занятия,

часов
	в т.ч., курсовая работа (проект),

часов
	Всего,

часов
	в т.ч., курсовая работа (проект),

часов
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	ПК 1.1.
	Раздел 1.  Обработка статического информационного контента
	519
	322
	150
	
	161
	
	36
	

	ПК 1.2.
	Раздел 2. Обработка и монтаж динамического информационного контента
	141
	94
	30
	
	47
	
	
	

	ПК 1.3.

ПК 1.4.

ПК 1.5.
	Раздел 3. Отраслевое оборудование обработки информационного контента
	291
	170
	80
	
	85
	
	36
	

	
	Производственная практика (по профилю специальности)
	36
	
	36

	
	Всего:
	987
	586
	260
	
	293
	
	72
	36


3.2. Содержание обучения по профессиональному модулю (ПМ)

	Наименование разделов профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК) и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект) (если предусмотрены)
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел ПМ 1 Обработка статического информационного контента. 


	483
	

	Тема 1.1 Компьютерная обработка документов
	
	159
(106/53/50)
	

	Тема 1.1.1 Основы   информационных технологий
	Содержание:
	4
	

	
	1. 
	Информация, информационные процессы, информационные объекты
	
	1,2

	
	2. 
	Компьютерная терминология
	
	1,2

	Тема 1.1.2  Технология работы с текстовыми редакторами
	Содержание:
	28
	

	
	1. 
	Интерфейс текстового процессора. Назначение его элементов. Способы выделения объектов текстового документа: текста, таблицы, графического или внедренного объекта. Общая характеристика команд текстового процессора
	
	1,2

	
	2. 
	Основные действия над объектами и необходимый для этого инструментарий. Форматирование, редактирование, разметка страницы
	
	2

	
	3. 
	Таблицы. Действия над таблицами
	
	2

	
	4. 
	Списки и колонтитулы. Стилевое форматирование, автоматическое оглавление. Сноски
	
	2

	
	5. 
	Формы, шаблоны и макросы. Макетирование страниц. Разработка макетов
	
	2

	
	6. 
	Графика в текстовом процессоре.  Использование текстового процессора для работы с Web – страницами. Рассылки
	
	2

	
	7. 
	Составные (интегрированные) документы. Печать документов
	
	2

	
	Практические занятия
	14
	

	
	1. 
	Создание документа. Ввод и редактирование текста
	
	

	
	2. 
	Создание и работа с таблицами
	
	

	
	3. 
	Вставка объектов в документ
	
	

	
	4. 
	Стили документов. Оглавление. Разработка макетов
	
	

	
	5. 
	Рассылка документов
	
	

	
	6. 
	Рецензирование документов. Ссылки
	
	

	
	7. 
	Создание комплексных текстовых документов
	
	

	Тема 1.1.3  Технология работы с табличными редакторами
	Содержание:
	32
	

	
	1. 
	Интерфейсе табличного процессора, назначение его элементов. Инструментальные средства для работы. Формулы. Правила записи формул. Общая характеристика команд табличного  процессора
	
	1,2

	
	2. 
	Возможности табличного процессора. Правила редактирования содержимого ячейки. Форматирование числовых данных. Стили и шаблоны. Относительная и абсолютная ссылка
	
	2

	
	3. 
	Функции. Правила записи функций. Математические и статистические функции.
	
	2

	
	4. 
	Графическая форма представления данных в электронной таблице –диаграммы. Параметры диаграммы. Типы диаграмм. Создание, редактирование, форматирование диаграммы. 
	
	2

	
	5. 
	Сортировка и фильтрация данных в табличном процессоре. Сводные таблицы. Структурирование таблиц. Консолидация. Макросы: запуск, создание и редактирование макросов. Промежуточные итоги. Подбор параметров
	
	2

	
	6. 
	Математические методы обработки информации. Обработка экономической информации
	
	2

	
	Практические занятия
	16
	

	
	1. 
	Создание таблиц. Работа с формулами
	
	

	
	2. 
	Создание графиков и диаграмм
	
	

	
	3. 
	Сортировка и фильтрация данных
	
	

	
	4. 
	Использование функций в табличном процессоре
	
	

	
	5. 
	Сводные таблицы. Структурирование таблиц
	
	

	
	6. 
	Связанные таблицы. Расчет промежуточных итогов
	
	

	
	7. 
	Подбор параметров. Организация обратного расчета
	
	

	
	8. 
	Задачи оптимизации. Консолидация данных
	
	

	Тема 1.1.4  Технология работы с редакторами создания презентаций
	Содержание:
	8
	

	
	1. 
	Возможности и область использования редактора создания презентаций. Типовые объекты презентации. Инструменты создания презентаций. Этапы создания презентации. Настройка анимации звука или видео
	
	1,2

	
	2. 
	Создание слайдов. Дизайн презентации. Работа с сортировщиком слайдов
	
	2

	
	3. 
	Вставка объектов: рисунки, клипы, автофигуры, графики, диаграммы, колонтитулы, объекты WordArt, видео, звук
	
	2,3

	
	4. 
	Настройка анимации. Демонстрация презентации
	
	2,3

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. 
	Создание презентаций. Дизайн презентаций
	
	

	
	2. 
	Создание,  настройка анимации и демонстрация презентаций
	
	

	Тема 1.1.5  Технология работы в редакторе  публикаций
	Содержание:
	8
	

	
	1. 
	Возможности и область использования редактора публикаций. Типовые объекты публикации. Назначение панелей инструментов. Создание новой публикации
	
	1,2

	
	2. 
	Типы публикаций. Макеты. Создание публикации с помощью мастера
	
	2

	
	3. 
	Создание оригинал-макетов. Создание буклетов , биллютеней, деловых бланков, открыток
	
	2,3

	
	4. 
	Использование редактора публикаций при работе в Internet. Преобразование публикаций. Создание Web-узлов. Гиперссылки
	
	2,3

	
	Практические занятия
	6
	

	
	1. 
	Создание публикации с помощью мастера
	
	

	
	2. 
	Создание оригинал-макетов. Создание буклетов , биллютеней, деловых бланков, открыток
	
	

	
	3. 
	Создание Web-узлов в редакторе публикаций
	
	

	Тема 1.1.6  Технология работы в редакторе  верстки текста
	Содержание:
	8
	

	
	1. 
	Характеристики издательской системы. Интерфейс издательской системы. Задание параметров страниц. 
	
	1,2

	
	2. 
	Создание страницы – шаблона. Верстка страниц. Оформление текстовых блоков. Работа с иллюстрациями.
	
	2

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. 
	Знакомство с издательской системой 
	
	

	
	2. 
	Верстка страниц в издательской системе. Создание оригинал-макетов
	
	

	Тема 1.1.7  Технология работы в редакторе  создания форм
	Содержание
	8
	

	
	1. 
	Возможности и область использования редактора форм. Типовые объекты публикации. Назначение панелей инструментов. Заполнение шаблона формы
	
	1,2

	
	2. 
	Типы форм. Макеты форм. Элементы управления. Источники данных. Создание форм с помощью конструктора. Импорт-экспорт форм
	
	2

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. 
	Знакомство с редактором форм. Заполнение форм по шаблону. Элементы конструирования форм
	
	

	
	2. 
	Создание формы с помощью конструктора форм
	
	

	Тема 1.1. 8. Основы эргономики
	Содержание
	10
	

	
	1. 
	Введение в эргономику
	
	1,2

	
	2. 
	Эргономика работы за компьютером и компьютерным монитором
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Определение эргономических показателей рабочего места
	
	

	Тема 1.2.  Базы данных
	
	120
(80/40/30)
	

	Тема 1.2.1 Теоретические основы данных  
	Содержание
	22
	

	
	1. 
	Основы теории баз данных
	
	1,2

	
	2. 
	Модели данных
	
	2

	
	3. 
	Математические основы реляционных баз данных
	
	2

	
	Практические занятия
	6
	

	
	1. 
	Виды реляционных моделей в Интернете
	
	

	
	2. 
	Действия в реляционной алгебре
	
	

	
	3. 
	Нормализация данных. Выстраивание взаимодействий в модели
	
	

	Тема 1.2.2  Проектирование баз данных
	Содержание
	26
	

	
	1. 
	Основы проектирования баз данных
	
	2

	
	2. 
	Методы и средства проектирования структур баз данных 
	
	2

	
	Практические занятия
	8
	

	
	1. 
	Создание структуры БД по методу нормальных форм
	
	

	
	2. 
	Построение информационной модели данных
	
	

	
	3. 
	Создание базы данных по объектно-ориентированному методу
	
	

	Тема 1.2.3. Система управления базами данных
	Содержание
	32
	

	
	1. 
	Использование баз данных
	
	2

	
	2. 
	Управление реляционными базами данных
	
	2

	
	3. 
	Базы данных в Интернет
	
	2

	
	Практические занятия
	16
	

	
	1. 
	Настройка и администрирование БД
	
	

	
	2. 
	Защита БД и работа с мультимедиа-данными
	
	

	
	3. 
	Знакомство с языком SQL
	
	

	
	4. 
	Построение запросов
	
	

	
	5. 
	Примеры представления БД в сети и определения средства представления БД в Интернете 
	
	

	Тема 1.3 Компьютерная графика
	
	204
(136/68/70)
	

	Тема 1.3.1. Базовые основы компьютерной графики
	Содержание
	12
	

	
	1. 
	Основы работы с цветом: видимый глазом диапазон излучения; понятие цвета; цветовой диапазон; излученный и отраженный цвет; яркостная и цветовая информация; цвет и окраска; особенности восприятия цвета человеком; колбочки и палочки; субъективность в ощущении цвета
	
	1,2

	
	2. 
	Цветовые модели, системы соответствия цветов и режимы: понятие цветовой модели; типы цветовых моделей; аддитивные цветовые модели; субтрактивные цветовые модели; перцепционные цветовые модели; системы соответствия цветов и палитр; цветовые режимы; режим черно- белой графики; режим дуплекс; режим градации серого; режим rgb color; cmyk color; lab color; режим многоканальный
	
	1,2

	
	3. 
	Изменение, калибровка цвета и управление цветом: системы управления цветом; функции системы управления цветом; организация процесса управления цветом; создание цветовых профилей
	
	2

	
	4. 
	Разрешение и графические форматы: выходное разрешение; входное разрешение; ввод изображения с помощью сканера; изменение разрешения и размеров изображения; разрешение принтера; форматы графических изображений; растровые форматы; универсальные форматы; векторные форматы
	
	2

	Тема 1.3.2. Растровая графика
	Содержание
	26
	

	
	1. 
	Введение в растровую графику: средства для работы с растровой графикой; источники получения растровых изображений; инструментальные средства растровых редакторов; инструменты выделения; ретушь; тоновая коррекция; цветовая коррекция и баланс; фильтры; работа со слоями; преимущества и недостатки растровой графики
	
	1,2

	
	2. 
	Редактор растровой графики: главное окно редактора и основные понятия; палитра инструментов; главное меню; основные палитры; настройка и автоматизация работы; инструменты выделения; маски; работа с текстом; инструменты ретуши и тонирования; слои; фильтры; стили и эффекты; текстуры.
	
	2,3

	
	Практические занятия
	18
	

	
	1. 
	Знакомство с интерфейсом растрового редактора;
	
	

	
	2. 
	Трансформация. Фильтры. Слои растрового редактора;
	
	

	
	3. 
	Работа с текстом в  растровом редакторе;
	
	

	
	4. 
	Текстуры. Природные явления в растровом редакторе;
	
	

	
	5. 
	Создание рамок в растровом редакторе;
	
	

	
	6. 
	Имитация объема  в растровом редакторе;
	
	

	
	7. 
	Ретушь фотографий. Фотомонтаж;
	
	

	Тема 1.3.3. Векторная графика
	Содержание
	26
	

	
	1. 
	Введение в векторную графику: средства создания векторных изображений; плюсы и минусы векторной графики; структура векторной иллюстрации; элементы векторной графики; комбинированные объекты; текстовые объекты.
	
	1,2

	
	2. 
	Редактор векторной графики: достоинства и недостатки; требования к системным ресурсам; интерфейс программы; главное окно редактора; пристыковываемые окна; инструменты; управление объектами; специальные эффекты; художественные средства; работа с текстом; предметы в движении; имитация объема.
	
	2,3

	
	Практические занятия
	12
	

	
	1. 
	Создание и настройка документа в векторном редакторе. Панель инструментов.
	
	

	
	2. 
	Создание, редактирование, перемещение фигур в векторном редакторе. Линии
	
	

	
	3. 
	Работа с объектами. Редактирование формы объектов в векторном редакторе.
	
	

	
	4. 
	Работа с текстом в векторном редакторе. Предметы в движении.
	
	

	
	5. 
	Специальные эффекты. Импорт и экспорт файлов в векторном редакторе.
	
	

	Тема 1.3.4. Фрактальная графика
	Содержание
	14
	

	
	1. 
	Введение в фрактальную графику: алгоритмы фрактального сжатия изображений; фрактальные программы
	
	1,2

	
	2. 
	Редактор фрактальной графики: интерфейс программы; главное окно; инструменты; работа с кистями; техника рисования
	
	2

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. 
	Знакомство с редактором фрактальной графики.
	
	

	
	2. 
	Создание рисунков в редакторе фрактальной графики
	
	

	Тема 1.3.5. Программа Microsoft Office Visio
	Содержание
	12
	

	
	1. 
	Работа в среде Microsoft Office Visio: настройка среды Visio; настройка цветов и других параметров; создание диаграмм с помощью шаблона. 
	
	1,2

	
	2. 
	Работа с одномерными и двумерными фигурами: добавление текста; перемещение, изменение размера; поворот и копирование фигур; форматирование фигур и диаграмм; добавление декоративных элементов; соединение фигур в блок – схемах.
	
	2

	
	3. 
	Создание графиков проектов; создание организационных диаграмм; создание схем офисных помещений; создание сетевых диаграмм.
	
	2,3

	
	Практические занятия
	6
	

	
	1. 
	Создание и форматирование диаграмм. Создание графиков проектов
	
	

	
	2. 
	Создание организационных диаграмм и схем офисных помещений.
	
	

	
	3. 
	Сетевые диаграммы
	
	

	Тема 1.3.6. Трехмерная графика
	Содержание
	46
	

	
	1. 
	Введение в трехмерную графику: история компьютерной графики; области использования трехмерной графики; этапы создания проектов: моделировании, анимация, съемка, освещение, текстурирование, визуализация. 
	
	1,2

	
	2. 
	Основы 3ds Max: знакомство с интерфейсом 3ds Max; сохранение файлов и работа с ними; создание и настройка объектов; отображение объектов в окнах проекций; инструменты трансформации; перемещение, поворот, масштабирование, выравнивание объектов; создание копий; группировка объектов.
	
	2

	
	3. 
	Моделирование объектов: булевы операции: сложение, пересечение, вычитание, разрезание; моделирование с помощью модификаторов; деформирующие модификаторы;  объемные деформации; создание сплайнов, изменение формы сплайнов; создание трехмерного текста; полигональное моделирование; преобразование объекта в редактируемую поверхность;  инструменты полигонального моделирования; группы сглаживания.
	
	2,3

	
	4. 
	Текстурирование объектов: редактор материалов; типы материалов; назначение материалов объекту; копирование материалов и их параметров; сохранение материалов; основные параметры материалов; процедурные карты; расположение текстуры на модели.
	
	2,3

	
	5. 
	Создание трехмерной анимации: анимация по ключевым кадрам; изменение продолжительности анимации; изменение характера протекания анимации; создание простейшей анимации; виртуальные камеры; работа с частицами; модуль Particle Flow; составной объект блоб – поверхность; модуль Reаctor.
	
	2

	
	6. 
	Освещение сцены: типы источников света; стандартные источники света; фотометрические источники света; основные параметры источников света: ярость, затухание, цвет, тени; рекомендации по установке источников света. 
	
	2,3

	
	7. 
	Визуализация готовой сцены: параметры визуализации:  окна визуализация, виртуальный буфер кадра, визуализация сцены; основы метода переноса излучательности; использование подключаемых визуализаторов; способы ускорения визуализации; сохранение состояний сцены и пакетная визуализация; визуализация при помощи командной строки. Визуализация готовой сцены: параметры визуализации:  окна визуализация, виртуальный буфер кадра, визуализация сцены; основы метода переноса излучательности; использование подключаемых визуализаторов; способы ускорения визуализации; сохранение состояний сцены и пакетная визуализация; визуализация при помощи командной строки.
	
	2,3

	
	Практические занятия
	30
	

	
	1. 
	Знакомство с интерфейсом программы  3ds Max. Создание и настройка объектов.
	
	

	
	2. 
	Создание полки с посудой из простых объектов.
	
	

	
	3. 
	Моделирование консервного ножа Моделирование глаз персонажа..
	
	

	
	4. 
	Моделирование напольного вентилятора.
	
	

	
	5. 
	Текстурирование простой сцены.
	
	

	
	6. 
	Моделирование и текстурирование будильника.
	
	

	
	7. 
	Создание простейшей анимации. Создание анимированного вентилятора. 
	
	

	
	8. 
	Создание настольной лампы.  Создание эффекта объемного света. 
	
	

	
	9. 
	Создание эффекта рефрактивной каустики средствами визуализатора  mental ray.
	
	

	Самостоятельная работа при изучении раздела ПМ 1 
	161
	

	Примерная тематика домашних заданий

Создание  макета баннера, ретуширование старых фотографий,  создание иллюстраций с использованием эффектов компьютерной графики, создание указателей, оглавлений, сносок, примечаний в больших текстовых документах, создание рассылок, шаблонов, создание образца корпоративной презентации, создание таблиц по экономике и построение графиков и диаграмм, создание презентаций с гиперссылками, создание буклета, решение задач экономического содержания в электронных таблицах,  разработка макетов документов для тиражирования, создание форм,  изучение характеристик и возможностей CASE-средств (реферат); изучение моделей организации  программных компонентов (самостоятельное изучение теоретического материала);ознакомление с возможностями хранилищ данных (реферат); изучение технологий доступа к базе данных (реферат); ознакомление с возможностями объектно-реляционных СУБД (работа с учебником); ознакомление с возможностями объектно-ориентированных СУБД (работа с учебником); изучение существующих СУБД (конспектирование материала); ознакомление с возможностями размещения баз данных в Интернет (обработка текста конспекта создание базы данных, использование функций в электронных таблицах и базах данных.
	
	

	Учебная практика
Виды работ:

1. Допечатная подготовки информационного контента
2. Создание логотипа организации с использованием векторной графики.
3. Работа с  изображениями с помощью редакторов растровой графики.
4. Оформление отчетов и других документов (создание указателей, оглавления, сносок, примечаний).
5. Прогнозирование с помощью электронных таблиц. Математическое моделирование.
6. Работа с пакетами прикладных программ верстки текстов
7. Создание и работа с базами данных.
8. Оформление отчета о проделанной работе с помощью презентаций.
9. Осуществлять подготовку оригинал-макетов. Создание рекламных буклетов.

	32
	

	Раздел ПМ 2. Обработка и монтаж динамического информационного контента
	141
(94/47/30)
	

	Тема 2.1. Динамический информационный контент: понятие, виды, особенности
	Содержание
	22
	

	
	1.
	Понятие динамического информационного контента
	
	2

	
	2.
	Виды динамического информационного контента
	
	2

	
	3.
	Технические средства реализации динамического информационного контента
	
	2

	
	4.
	Представление динамического информационного контента в сети InterNet
	
	3

	
	Практические занятия
	6
	

	
	1.
	Сравнительный анализ отражения динамического информационного контента в различных браузерах
	
	

	
	2.
	Выбор технических средств для демонстрации конкретного динамического контента
	
	

	Тема 2.2. Обработка и монтаж звука
	Содержание
	24
	

	
	1.
	Форматы представления звука
	
	2

	
	2.
	Программное обеспечение обработки звука
	
	2

	
	3.
	Технические средства сбора, обработки и хранения звука
	
	2

	
	4.
	Правила построения и подготовки к монтажу звука
	
	2

	
	5.
	Правила и особенности монтажа звука
	
	2

	
	6.
	Конвертация аналогового звука в цифровой
	
	3

	
	Практические занятия
	8
	

	
	1.
	Создание звуковых файлов в различных форматах
	
	

	
	2.
	Обработка звуковых файлов (нарезка, удаление шумов, наложение дорожек)
	
	

	
	3.
	Монтаж звуковой дорожки
	
	

	
	4.
	Сравнительный анализ звуковых форматов
	
	

	
	5.
	Сравнение качественных характеристик аналоговых и цифровых форматов
	
	

	Тема 2.3. Создание и обработка анимации
	Содержание
	14
	

	
	1.
	Средства создания анимации
	
	2

	
	2.
	Способы создания анимации
	
	2

	
	3.
	Форматы, поддерживающие анимацию
	
	2

	
	4.
	Программы создания и обработки анимации
	
	3

	
	Практические занятия
	8
	

	
	1.
	Создание GIF-анимации
	
	

	
	2.
	Создание векторной анимации
	
	

	
	3.
	Создание мультфильмов
	
	

	Тема 2.4. Обработка и монтаж видеоизображения
	Содержание
	34
	

	
	1.
	Оцифровка видео
	
	2

	
	2.
	Потоковое видео
	
	2

	
	3.
	Форматы видео
	
	2

	
	4.
	Сжатие видео
	
	3

	
	5.
	Редактирование видеоизображений
	
	3

	
	6.
	Виды и средства монтажа видео
	
	3

	
	Практические занятия
	8

	

	
	1.
	Подбор и создание материала для видеофильма
	
	

	
	2.
	Конвертация материала в форматы, необходимые для монтажа
	
	

	
	3.
	Монтаж видеофильма
	
	

	
	4.
	Подготовка видео для мультимедийной доставки
	
	

	
	5.
	Сравнительный анализ форматов видеоизображений
	
	

	
	6.
	Построение алгоритма создания видеофильма
	
	

	
	7.
	Разработка сценария видеофильма
	
	

	Самостоятельная работа при изучении раздела 2:
1. Найти в сети InterNet или в литературе набор изображений, объединенных одной тематикой (комиксы). При их отсутствии подготовить самостоятельно

2. Подготовить их для обработки на компьютере, отсканировать при необходимости

3. Дорисовать необходимы кадры

4. Создать GIF-анимацию содержащую не менее 10 кадров

5. Подобрать музыкальное сопровождение и подготовить его для наложения на видеоряд

6. Собрать все в единый анимационный файл длительностью от 7 до 10 минут

7. Найти диафильм и сделать сравнительный анализ своего анимационного фильма и диафильма. Параметры выделить самостоятельно

Подготовить полученный продукт для различных видов доставки (не менее 3-х)
	47
	

	Примерная тематика домашних заданий

1. Составить таблицу сравнительных характеристик технических средств реализации динамического контента
2. Сделать подборку звуковых файлов различных форматов

3. Склеить звуковую дорожку из нескольких файлов используя эффекты переходов

4. Создать анимационный фильм по определенной тематике

5. Составить таблицу сравнительных характеристик различных кодеков (не менее 10)

6. Создать видеофильм по определенной тематике (длительность от 7 до 10 минут), содержащий не менее 4-х сцен, с эффектами переходов и наложенной сторонней звуковой дорожкой.
	
	

	Раздел ПМ 3. Отраслевое оборудование обработки информационного контента
	255
(170/85/80)
	

	Тема 3.1. Принципы работы специализированного оборудования
	Содержание
	12
	

	
	1.
	Введение. Виды корпусов и блоков питания системного блока ПК. Компоненты СБ ПК. Типы корпусов и блоков питания ПК, подключение БП
	
	2

	
	2.
	Системные платы:  архитектура, интерфейсы, шины
	
	2

	
	3.
	Центральный процессор
	
	2

	
	4.
	Оперативная и кэш-память
	
	3

	
	Лабораторные работы
	4
	

	
	1.
	Определение основных узлов системные платы (интерфейсов, разъемов, портов, слотов)
	
	

	Тема 3.2.
Принципы построения компьютерного и периферийного оборудования
	Содержание
	54
	2

	
	1. 
	Общие принципы построения
	
	2

	
	2. 
	Дисковая подсистема
	
	2

	
	3. 
	Видеоподсистемы
	
	2

	
	4. 
	Звуковоспроизводящие системы
	
	2

	
	5. 
	Устройства вывода информации на печать
	
	2

	
	6. 
	Манипуляторные устройства ввода информации
	
	2

	
	7. 
	Сканеры
	
	2

	
	8. 
	Технические средства сетей ЭВМ
	
	2

	
	9. 
	Нестандартные периферийные устройства ПК
	
	2

	
	Лабораторные работы
	28
	

	
	1. 
	Настройка дисковой подсистемы, поиск программных и аппаратных ошибок
	
	

	
	2. 
	Подключение и настройка видеоподсистемы
	
	

	
	3. 
	Подключение и настройка звуковой системы
	
	

	
	4. 
	Установка и настройка печатающих устройств
	
	

	
	5. 
	Подключение и настройка сканера. Настройка параметров сканирования
	
	

	
	6. 
	Подключение и настройка сетевого оборудования: модемов, маршрутизаторов, сетевых адаптеров
	
	

	
	7. 
	Подключение и работа с нестандартными периферийными устройствами ПК
	
	

	Тема 3.3. Режимы работы компьютерных и периферийных устройств
	Содержание
	16
	

	
	1. 
	Рациональная конфигурация средств ВТ
	
	2

	
	2. 
	Совместимость аппаратного и программного обеспечения средств ВТ
	
	2

	
	3. 
	Ресурсо- и энергосберегающие технологии использования средств ВТ
	
	2

	
	Лабораторные работы
	12
	

	
	1. 
	Подбор рациональной конфигурации средств ВТ
	
	

	
	2. 
	Подбор совместимого аппаратного и программного обеспечения средств ВТ
	
	

	
	3. 
	Использование ресурсо- и энергосберегающих технологий в ВТ
	
	

	Тема 3.4. Правила технического обслуживания оборудования
	Содержание
	32
	

	
	1. 
	Типовая система технического профилактического обслуживания и ремонта
	
	2,3

	
	2. 
	Периодичность и организация работ. Материально-техническое обеспечение
	
	2

	
	3. 
	Системы автоматизированного контроля, автоматического восстановления и диагностирования
	
	2

	
	4. 
	Программный, аппаратный и комбинированный контроль
	
	2

	
	5. 
	Принципы работы системного программного обеспечения
	
	2,3

	
	Лабораторные работы
	14
	

	
	1. 
	Типовая система технического профилактического обслуживания и ремонта
	
	

	
	2. 
	Периодичность и организация работ. Материально-техническое обеспечение
	
	

	
	3. 
	Системы автоматизированного контроля, автоматического восстановления и диагностирования
	
	

	
	4. 
	Программный, аппаратный и комбинированный контроль
	
	

	Тема 3.5. Регламент технического обслуживания оборудования
	Содержание
	24
	

	
	1. 
	Сервисная аппаратура
	
	2

	
	2. 
	Виды конфликтов при установке оборудования, способы их устранения
	
	2

	
	3. 
	Виды неисправностей, особенности их проявления
	
	2,3

	
	4. 
	Модернизация и конфигурирование СВТ
	
	2,3

	
	Лабораторные работы
	12
	

	
	1. 
	Поиск основных ошибок оборудования СВТ
	
	

	
	2. 
	Отработка основных алгоритмов поиска и устранения неисправностей СВТ
	
	

	
	3. 
	Модернизация и конфигурирование СВТ
	
	

	Тема 3.6. Типовые алгоритмы нахождения неисправностей
	Содержание
	28
	

	
	1. 
	Виды и типы тестовых проверок
	
	2,3

	
	2. 
	Принципы коммутации аппаратных комплексов отраслевой направленности
	
	2,3

	
	3. 
	Эксплуатационные характеристики оборудования отраслевой направленности
	
	2,3

	
	4. 
	Неисправности системного блока
	
	2,3

	
	5. 
	Неисправности мониторов
	
	2,3

	
	6. 
	Неисправности принтеров, сканеров, сетевого оборудования
	
	2,3

	
	Лабораторные работы
	14
	

	
	1. 
	Поиск и устранение неисправностей блока питания, системной платы
	
	

	
	2. 
	Поиск и устранение неисправностей мониторов
	
	

	
	3. 
	Поиск и устранение неисправностей принтеров, сканеров, сетевого оборудования
	
	

	Самостоятельная работа при изучении раздела ПМ 3
	85
	

	Примерная тематика домашних заданий
ГОСТы и нормы по обслуживанию СВТ (реферат)

Виды технического обслуживания СВТ (реферат)

Средства обеспечения бесперебойной работы СВТ (реферат)

Системы резервного копирования данных (реферат)

Автоматизация обслуживания СВТ на предприятиях (реферат)

Средства дистанционного управления и контроля СВТ (реферат)

Самостоятельная работа с техническими справочниками

Сбор и конспектирование материала c сети Internet
Общие принципы построения ЭВМ (проект)

Дисковая система (проект)

Видеосистемы (проект)

Звуковые системы (системы)

Устройства печати (проект)

 Манипуляторные устройства ввода данных (проект)

Сканирующие устройства (проект)

Сетевое оборудование (проект)

Характеристики оборудования, конфигурирование, тестовое оборудование, неисправности оборудования, диагностика неисправностей, мониторинг.
Самостоятельная работа с техническими справочниками

Подготовка сообщений и презентаций на тему «Контрольно-измерительные приборы»

Подготовка к практическим занятиям (проработка учебной литературы и Internet источников)

Подготовка сообщения и презентации на тему «Типы мониторов, принцип их работы»

Самостоятельная работа с источниками информации (подготовка конспектов)

Решение ситуационных задач

Виды блоков питания, принципы работы (сообщение, презентация)

Сервисная аппаратура для обслуживания СВТ (сообщение, презентация)

Аппаратные конфликты и несовместимость оборудования (реферат)

Программные конфликты (реферат)

Самостоятельная работа с техническими справочниками

Сбор и реферирование информации в сети Internet
Монтаж и демонтаж компонентов электрооборудования (сообщение, презентация)
	
	

	Учебная практика
	36
	

	Виды работ

1. Создание конфигурации.

2. Установка оборудования.

3. Инсталляция ПО оборудования.

4. Мониторинг устройств.

5. Диагностика оборудования.

6. Исправление ошибок оборудования.

7. Тестирование оборудования.
	
	

	Производственная практика
	36
	

	1. Допечатная подготовки информационного контента

2. Создание логотипа организации с использованием векторной графики.

3. Работа с  изображениями с помощью редакторов растровой графики.

4. Оформление отчетов и других документов (создание указателей, оглавления, сносок, примечаний).

5. Прогнозирование с помощью электронных таблиц. Математическое моделирование.

6. Работа с пакетами прикладных программ верстки текстов

7. Создание и работа с базами данных

8. Оформление отчета о проделанной работе с помощью презентаций.

9. Осуществлять подготовку оригинал-макетов. Создание рекламных буклетов.

10. Работать с пакетами прикладных программ обработки экономической  информации

11. Инсталляция и работа со специализированным прикладным программным обеспечением монтажа динамического информационного контента

12. Конвертация аналоговых форматов динамического информационного содержания в цифровые

13. Монтаж динамического контента. Запись динамическое информационное содержание в заданном формате.

14. Работа с отраслевым оборудованием обработки информационного контента;

15. Осуществление контроля работы компьютерных, периферийных устройств и телекоммуникационных систем, обеспечение их правильной эксплуатации;

16. Подготовка оборудования к работе.


	
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 

1 – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2 – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством); 

3 – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач).
4. условия реализации программы ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

4.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы модуля предполагает наличие учебных кабинетов «Прикладной информатики»; «Подготовки к итоговой аттестации»,  лабораторий «Технические средства информатизации», «Программирования и баз данных».
Оборудование учебного кабинета и рабочих мест кабинета «Прикладной информатики», «Подготовки к итоговой аттестации»: 
Компьютеры с выходом в Интернет, сканер, принтер, мультимедийная система, наушники с микрофонами, системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение для реализации мультимедийных технологий.
Оборудование учебного кабинета и рабочих мест кабинета «Подготовки к итоговой аттестации»: 
Компьютеры, сканер, принтер, мультимедийная система, системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение отраслевой направленности.
Реализация программы модуля предполагает обязательную производственную практику, которую рекомендуется проводить концентрировано.

4.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники:

1. Чепмен, Найджел, Чепмен, Дженни: Цифровые технологии мультимедиа,  2-е издание:  Пер. с англ. – М.: Издательский дом «Вильямс», 2006. – 624 с.
2. Крапивенко А.В.: Технологии мультимедиа и восприятие ощущений – ИНТУИТ.ру, Бином, Лаборатория знаний, 2009. – 271 с.
3. Рознатовская А.Г.: Создание компьютерного видеоролика в Adobe Premiere Pro CS2 – ИНТУИТ.ру, Бином, Лаборатория знаний, 2009. – 80 с.
4. Фото, видео, аудио. Практическая энциклопедия от Сomputerbild (+ DVD-ROM) – Наука и техника, 2010. – 420 с.
5. Харуто А.В.: Монтаж и обработка фонограмм и видеозаписей. Работа с компакт-дисками. Практическое руководство – Либроком, 2010 г. – 128 с.
6. Андреас Хайн, Томас Ширмер Оцифровка и реставрация видеокассет VHS и кинопленок 8 мм VHS & Super-8-Filme perfekt digitalisieren und restaurieren

7. Андреас Хайн, Томас Ширмер: Оцифровка и реставрация грампластинок, магнитофонных пленок и аудиокассет – БХВ-Петербург, 2010. – 240 с.
8. Добрынин О. В., Баринов С. А., Суворов В. С.: 100% самоучитель. Pinnacle Studio 12. Видеомонтаж на компьютере. Русская версия – Технолоджи-3000, Триумф, 2009. – 272 с.
9. Леонтьев В.: Фото, видео и звук. Лучшие программы – Олма Медиа Групп, 2009. – 256 с.
10. Цифровое фото, видео, аудио (+ DVD-ROM). Практическая энциклопедия от Сomputerbild – Наука и техника, 2009. – 384 с.

11. Официальный учебный курс Microsoft. Microsoft Office PowerPoint 2003 (+ CD-ROM) – Эком, Бином. Лаборатория знаний, 2006. – 392 с.
12. Свиридова М.Ю.: Создание презентации в PowerPoint – Академия, 2010. – 224 с.

13. Иваницкий К. А., Комягин В. Б., Каменский П. А., Резников Ф. А.:  100% самоучитель. Трехмерная графика и анимация 3ds Max 2009 –Технолоджи-3000, Триумф, 2008. – 320 с.

14. Прахов Андрей: Blender. 3D-моделирование и анимация. Руководство для начинающих (+ CD-ROM) – БХВ-Петербург, 2009. – 266 с.
Дополнительные источники:

1. Леонтьев В.: Мультимедиа. Фото, видео и звук на компьютере. Карманный справочник – Олма Медиа Групп, 2009. – 384 с.

2. Джошуа Пол: Цифровое видео. Полезные советы и готовые инструменты по видеосъемке, монтажу и авторингу – ДМК Пресс, 2008. – 400 с.

3. Adobe Premiere Pro CS5. Официальный учебный курс (+ DVD-ROM) – Эксмо, 2011. – 496 с.
4. Дронов А.В.: Слушаем музыку и смотрим фильмы на ПК – БХВ-Петербург, 2011. – 400 с.

5. Иван Скоморох: Теория компьютерной презентации. Психология бизнеса (+ CD-ROM) – Тропа Троянова, 2007.– 176 с.
6. Богомолова О. Б., Усенков Д. Ю.: Искусство презентации. Практикум (+ DVD-ROM) – Бином. Лаборатория знаний, 2010. – 456 с.
7. С. В. Безека PowerPoint 2007. Как создать красочную и информативную презентацию

8. Безека С. В.: PowerPoint 2007. Как создать красочную и информативную презентацию – НТ Пресс, 2008. – 192 с.
9. Мамаев А. Н., Кудлай Д. А.: Визуализация данных в презентациях, отчетах и исследованиях – Практическая Медицина, 2011. – 40 с.

10. Стив Райт: Цифровой композитинг в кино и видео (+ DVD-ROM) – НТ Пресс, 2009. – 448 с.

11. Полибук Мультимедиа: Компьютерный видеомонтаж и анимация – Издательский Дом "Равновесие" – DVD-ROM, 2009 г.
12. Гэри М. Дэвис: Композитинг в Autodesk Combustion. Создание видеошедевров из отснятого видео, кинопленки, 2D- и 3D-анимации, фотографий, рисунков и текста – ДМК Пресс, 2008. – 304 с.

4.3. Общие требования к организации образовательного процесса

Производственная практика (по профилю специальности) проводится при освоении студентами профессиональных компетенций в рамках профессионального модуля. 

Производственная практика проводится в организациях, направление деятельности которых соответствует профилю подготовки обучающихся.

Аттестация по итогам производственной практики проводится на основании результатов, подтвержденных документами соответствующих организаций. 


Для студентов предусмотрено проведение консультаций по всем видам работ.


Изучению данного модуля должно предшествовать изучение дисциплин «Основы теории информации», «Операционные системы и среды», «Архитектура электронно-вычислительных машин и вычислительные системы» и «Документационное обеспечение управления».
4.4. Кадровое обеспечение образовательного процесса

Требования к квалификации педагогических (инженерно-педагогических) кадров, обеспечивающих обучение по междисциплинарному курсу: наличие высшего профессионального образования, соответствующего профилю «Обработка отраслевой информации», опыта работы или стажировки по данному профилю.

Требования к квалификации педагогических кадров, осуществляющих руководство практикой

Инженерно-педагогический состав: дипломированные специалисты преподаватели междисциплинарного курса «Обработка отраслевой информации».

5. Контроль и оценка результатов освоения профессионального модуля (вида профессиональной деятельности)

ПК 1.1. Обрабатывать статический информационный контент. 


ЗНАНИЯ: 

основы информационных технологий;

технологии работы со статическим информационным контентом;

стандарты форматов представления статического информационного контента;

стандарты форматов представления графических данных;

компьютерную терминологию;

последовательность и правила допечатной подготовки;

правила подготовки и оформления презентаций

программное обеспечение обработки информационного контента; 

математические методы обработки информации;

технические средства сбора, обработки, хранения и демонстрации статического и динамического контента;

УМЕНИЯ:

осуществлять процесс допечатной подготовки информационного контента;

инсталлировать и работать со специализированным прикладным программным обеспечением;

работать в графическом редакторе;

обрабатывать растровые и векторные изображения;

работать с пакетами прикладных программ верстки текстов;

осуществлять подготовку оригинал-макетов;

работать с пакетами прикладных программ обработки отраслевой информации;

работать с программами подготовки презентаций;

работать с прикладным программным
обеспечением обработки экономической  информации;

работать со специашизированным оборудованием обработки статического и динамического информационного контента;

ПРАКТИЧЕСКИЙ ОПЫТ:

обработки статического информационного контента;

	Основные показатели результатов подготовки
	Формы и методы контроля

	Знание последовательности и правил допечатной подготовки информационного контента;
	Проверка соответствия правилам подготовки.

	Знание компьютерную терминологию;


	Проверка знаний компьютерной терминологии в виде тестов, заполнения схем, указания названий объектов на изображениях.

	Знание основ  информационных технологий;


	

	Инсталлирование  и работа со специализированным прикладным программным обеспечением; 


	Оценка работы со специализированным оборудованием обработки статического информационного контента в виде составления отчетов.

	Знание стандартов форматов представления графических данных, основные методы и способы обработки растровых и векторных изображений;
	Оценка результатов работы на практических и лабораторных работах, результатов выполнения индивидуальных заданий.

	Знание стандартов  форматов представления статического информационного контента; основные методы и способы работы с пакетами прикладных программ верстки текстов;
	Оценка результатов работы на практических и лабораторных работах, результатов выполнения индивидуальных заданий.

	Осуществление подготовки оригинал-макетов;


	Оценка в рамках текущего контроля:

   результатов тестирования

   результатов устного и письменного опроса

	Знание работы с пакетами прикладных программ обработки отраслевой информации; работы с пакетами прикладных программ обработки отраслевой информации;
	Оценка результатов работы на практических и лабораторных работах, результатов выполнения индивидуальных заданий.

	Знание правил подготовки и оформления презентаций, 
	Оценка результатов работы на практических и лабораторных работах, результатов выполнения индивидуальных домашних заданий

Экспертная оценка результатов презентации программного продукта

	Знание технологии работы со статическим информационным контентом и математических методов обработки информации;
	 Оценка результатов работы на практических и лабораторных работах, результатов выполнения индивидуальных мини-проектов.


	Результаты (освоенные профессиональные компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля оценки

	ПК 1.2. 

Обрабатывать динамический информационный контент
	· Знание правил подготовки и оформления презентаций

· Знание технологий обработки,  передачи и хранения звуковой информации, видеоинформации.

· Знание форматов представления динамических данных

· Знание принципов линейного и нелинейного монтажа динамического контента

· Знание технических средств сбора, обработки, хранения и демонстрации динамического контента

· Правильность выбора инструментов для создания графических объектов

· Скорость и точность обработки растровых и векторных изображений

· Скорость и техничность создания всех видов объектов в презентации

· Обоснованность отбора информации для представления в презентации

· Аргументированность выбора технологии перевода аналогового формата в цифровой

· Соответствие качества полученного результата требованиям заказчика

· Аргументированность выбора инструментальных средств обработки динамического контента

· Скорость и качество обработки динамического контента

· Обоснованность отбора динамического контента для монтажа

· Аргументированность выбора средств монтажа

· Соответствие полученного динамического контента сценарию

· Скорость и техничность осуществления монтажа динамического контента

· Обоснованность выбора формата записи динамического контента
	· Оценка в рамках текущего контроля:

· результатов работы на практических занятиях

· результатов выполнения индивидуальных домашних заданий

· результатов тестирования

· Экспертная оценка освоения профессиональных компетенций в рамках текущего контроля, в ходе проведения учебной и производственной практики

· Экспертная оценка индивидуальных проектов


ПК 1.3.  Осуществлять подготовку оборудования к работе. 

ЗНАНИЯ: 

компьютерную терминологию;

стандарты для оформления технической документации;

основы эргономики;

принципы работы специализированного оборудования;
режимы работы компьютерных и периферийных устройств;

принципы построения компьютерного и периферийного оборудования;

правила технического обслуживания оборудования;

диапазоны допустимых эксплуатационных характеристик оборудования;

принципы коммутации аппаратных комплексов отраслевой направленности;

эксплуатационные характеристики оборудования отраслевой направленности;

принципы работы системного программного обеспечения
компьютерную терминологию;

стандарты для оформления технической документации;

основы эргономики;

принципы работы специализированного оборудования;
режимы работы компьютерных и периферийных устройств;

принципы построения компьютерного и периферийного оборудования;

правила технического обслуживания оборудования;

виды и типы тестовых проверок;

диапазоны допустимых эксплуатационных характеристик оборудования;

принципы коммутации аппаратных комплексов отраслевой направленности;
УМЕНИЯ:

работать со специашизированным оборудованием обработки статического и динамического информационного контента;

выбирать оборудования для решения поставленной задачи;

устанавливать и конфигурировать прикладное программное обеспечение;

коммутировать аппаратные комплексы отраслевой направленности;

устанавливать    и    конфигурировать    системное программное обеспечение.
диагностировать неисправности оборудования с помощью технических и программных средств;

осуществлять мониторинг рабочих параметров оборудования;

устранять мелкие неисправности в работе оборудования;

осуществлять техническое обслуживание оборудования на уровне пользователя;

осуществлять подготовку отчета об ошибках;

осуществлять пусконаладочные работы отраслевого оборудования;

осуществлять испытание отраслевого оборудования;

устанавливать    и    конфигурировать    системное программное обеспечение.

ПРАКТИЧЕСКИЙ ОПЫТ:

подготовка оборудования к работе.

работа с отраслевым оборудованием обработки информационного контента.
осуществлять контроль работы компьютерных, периферийных устройств и телекоммуникационных систем, обеспечение их правильной эксплуатации.

	Основные показатели результатов подготовки
	Формы и методы контроля

	
	


Контроль и оценка результатов освоения профессионального модуля (вида профессиональной деятельности)

	Результаты (освоенные профессиональные компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля оценки

	
	· Знание основ технической документации

· Знание принципа работы оборудования.

· Знание и умения конфигурирования оборудования при решении поставленной задачи

· Знание технического обслуживания оборудования.

· Знание характеристик оборудования

· Знание и умение проводить тестирование оборудования

· Имение установки и конфигурирования программного обеспечения оборудования.

· Умение обслуживания оборудования


	· Оценка в рамках текущего контроля:

· Результатов работы на практических и лабораторных занятиях

· Результатов выполнения индивидуальных домашних заданий

· Результатов тестирования




* Раздел профессионального модуля – часть программы профессионального модуля, которая характеризуется логической завершенностью и направлена на освоение одной или нескольких профессиональных компетенций. Раздел профессионального модуля может состоять из междисциплинарного курса или его части и соответствующих частей учебной и производственной практик. Наименование раздела профессионального модуля должно начинаться с отглагольного существительного и отражать совокупность осваиваемых компетенций, умений и знаний.
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